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MRÓWKA EUREKA               Zygmunt Marek Miszczak 

 

Mała mrówka Eureka 

Obserwuje i docieka: 

- W jakim celu dzięcioł stuka 

W korę dębu, tudzież buka? 

 

  - Które kwiaty kwitną w kwietniu? 

  - Co mrówkojad je konkretnie?  

  Lecz, choć co dzień Ją napawa 

  Inna troska i obawa, 

 

Eureka jest bogata 

Całym pięknem tego świata. 

Pniom przygląda się i listkom; 

Wie już o nich prawie wszystko; 

 

  Wciąż na nowo Ją zachwyca 

  Dziwna świata Tajemnica. 

  Nie pytają Jej koledzy 

  O ów twórczy pęd do wiedzy, 

 

Wie albowiem cała szkoła, 

Że, choć jeszcze trzpiot z Niej zgoła, 

Pragnie mrówka Eureka 

Wyjść zwyczajnie na człowieka.  
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Opis programu nauczania 
 

 Program nauczania „Doświadczam – rozumiem –wiem” ukierunkowany jest  

na rozwijanie trzech kompetencji kluczowych, tj.: 

- myślenia matematycznego, 

- myślenia twórczego, 

- myślenia naukowego. 

W tym znaczeniu jest on innowacyjny, gdyż stara się, aby podejmowane przez 

nauczyciela czynności jednocześnie stymulowały wyżej wymienione obszary. Zamiast 

zatem sztucznej separacji typu: edukacja przyrodnicza – edukacja matematyczna mamy 

do czynienia z syntezą zgodnie z ideą nauczania zintegrowanego,  

jak i komplementarnym i interdyscyplinarnym charakterem ludzkiej wiedzy.  

 Proponowany program nauczania pomimo wyróżnienia trzech kluczowych 

obszarów uwzględnia całość zagadnień ujętych w podstawie programowej, łącznie  

z nauką języka obcego (angielskiego). Cele edukacyjne zostały sformułowane  

w języku kompetencji, a więc odnoszą się do trwałych zmian w myśleniu  

i zachowaniu uczniów, a nie do doraźnych działań nieprzekładających się na zmianę 

postaw. Szczególna uwaga poświęcona jest uczniom ze specjalnymi potrzebami 

edukacyjnymi, w tym uczniom zdolnym, którzy oczekują od szkoły odpowiedniej 

stymulacji zarówno o charakterze poznawczym, jaki i emocjonalno-społecznym. 

 Obszary kompetencyjne, jak i treści nauczania zaczerpnięte z podstawy 

programowej zostały ułożone w postaci mrowisk. Tym samym, tematycznie nawiązując 

do bohaterki programu mrówki Eureki, pokazano adekwatność podejmowanych 

zagadnień do zaplanowanych efektów kształcenia zarówno  
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w obszarze wiedzy, umiejętności, jak i bardziej trwałych postaw (tab.1 i 2). 

 

 

 

 

 

Tabela 1. Pola kompetencyjne i typy rozwijanych kompetencji  

 Mrowisko – pole 

kompetencyjne 

Typy rozwijanych kompetencji 

1. Przyjaźń z sobą  

i innymi 

rozwijanie kompetencji interpersonalnych  

i społecznych, etycznych, intrapersonalnych  

i emocjonalnych, ruchowych (w aspekcie współpracy 

rówieśniczej i dotyczących zdrowia)  

2. Litery i słowa rozwijanie kompetencji językowych i kulturowych – 

czytania, pisania i korzystania z tekstów  kultury, 

także w formie hipertekstu; komunikacyjnych –  

wykorzystywania języka ojczystego i obcego jako 

narzędzia porozumiewania się i budowania relacji 

interpersonalnych 

3. Cyfry, liczby  

i figury 

rozwijanie kompetencji matematycznych  

i umiejętności potrzebnych do sprawnego 

korzystania ze sprzętu komputerowego oraz 

przedsiębiorczości  

4. Twórcze pomysły rozwijanie kompetencji twórczych - plastycznych  

i muzycznych, technicznych oraz wrażliwości 

estetycznej  

5. Doświadczenia  

i eksperymenty 

rozwijanie kompetencji w zakresie myślenia 

naukowego, metapoznawczego i twórczego  
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Tabela 2. Pola kompetencyjne a typy edukacji  

Mrowisko – pole 

kompetencyjne 

Typy dominującej edukacji  

Mrowisko przyjaźni zagadnienia z zakresu edukacji społecznej, etyki 

i wychowania fizycznego  

Mrowisko liter i słów treści z zakresu edukacji polonistycznej i nauczania 

języka obcego nowożytnego  

Mrowisko cyfr, liczb i figur umożliwiają poznanie zagadnień z zakresu edukacji 

matematycznej  

Mrowisko twórczych 

pomysłów 

edukacja plastyczna, muzyczna i zajęcia techniczne  

 

Mrowisko doświadczeń  

i eksperymentów 

treści z zakresu edukacji przyrodniczej  

 

 

Szczegółowy opis programu został zamieszczony w instrukcji dla klasy pierwszej.  

Warto podkreślić, że w trzeciej klasie jeszcze wyraźniej, niż miało to miejsce we 

wcześniejszych latach, zwrócono uwagę na konstruktywistyczne ujmowanie  dziecka 

jako podmiotu wiedzotwórczego. Zgodnie z ujęciem Piagetowskim wykorzystanie 

istniejących w umyśle ucznia schematów poznawczych do poszerzania wiedzy o świecie 

pozwala na zachowanie równowagi między asymilacją  

a akomodacją, co pozwala mu na inteligentne zachowanie (o charakterze 

adaptacyjnym). W tym kontekście wielokrotnie powraca się do tych samych tematów, 

choć w nieco innym aspekcie (np. konkurs logicznego myślenia, właściwości 

fizykochemiczne wody i powietrza, geografia Polski i Europy, tradycja bożonarodzeniowa 

w ujęciu interkulturowym, kalendarz) tak, aby z jednej strony utrwalić wiedzę, z drugiej 

zaś stworzyć uczniowi okazję do samodzielnego opisu rzeczywistości (poprzez 

skorzystanie z opanowanych już wcześniej pojęć),  

co znacznie przyczyni się do jego poczucia sprawczości i kompetencji. Autorzy 
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programu, opisując sylwetkę ucznia kończącego etap edukacji wczesnoszkolnej, 

wskazują na jego otwartość na doświadczenia i umiejętność wykorzystywania posiadanej 

wiedzy. Optymalnym jego partnerem jest nauczyciel, który inspiruje  

i stwarza okazje do myślenia problemowego, a nie wszechwiedzący ekspert  

od rozwiązywania różnorakich trudności (często wyprzedzający swoim rozwiązaniem 

operacje myślowe dzieci). 

 

Opis obudowy metodycznej 

 

Obudowa metodyczna dla klasy trzeciej zawiera zarówno standardowe scenariusze 

zajęć i karty pracy zamieszczone w e-poradniku dla nauczyciela,  

jak i nowoczesne aplikacje na tablet stymulujące rozwój kompetencji matematycznych i 

twórczych. Autorzy programu podkreślają, że korzystanie  

z aplikacji zawsze powinno być poprzedzone pytaniem o cel realizowany za jej pomocą.  

W tym sensie zajęcia komputerowe spełniają postulat zawarty w podstawie programowej 

edukacji wczesnoszkolnej, tzn. umożliwiają zdobywanie wiedzy  

w ramach różnych typów edukacji, a nie są tylko samym treningiem korzystania  

z nowych technologii (komputer jako środek zdobywania informacji, a nie cel sam  

w sobie). 

Obudowa metodyczna dla klasy trzeciej zawiera: 

 aplikację multimedialną na tablet umożliwiającą wykonywanie obliczeń  

w pamięci poprzez budowanie wieży z klocków o zróżnicowanej wartości „Wieża z 

liczb” – gra nr 2 (poprzez kilkukrotne wykonywanie tego ćwiczenia uczeń 

dostrzega elastyczność w możliwych strategiach rozwiązania zadania – rozwijanie 

płynności myślenia na materiale matematycznym); 

 aplikacją multimedialną usprawniającą myślenie logiczne i kompetencje 

matematyczne uczniów „Wartościowe figury” – gry nr 1-3 (uczeń oblicza wartości 

liczbowe poszczególnych figur na podstawie podanych wartości sumarycznych 

zbiorów); 

 e-poradnik ze 100 scenariuszami dla nauczycieli i 150 kartami pracy  

dla uczniów. 
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Dodatkowo nauczyciele i uczniowie mogą korzystać z cyklu filmów „Żywioły 

Ziemi”, w których zaprezentowano ciekawe eksperymenty przyrodnicze i pokazano ich 

związek z codziennymi zjawiskami przebiegającymi w naturze (możliwymi  

do zaobserwowania przez uczniów). Celem optymalizacji pracy nauczycieli  

z wykorzystaniem filmów „Żywioły Ziemi” przygotowano scenariusze pokazujące,  

w jaki sposób włączyć zawartość filmu w przebieg zajęć zintegrowanych: 

 scenariusz nr III/5 – „Dynamika Ziemi - co się dzieje w glebie?”; 

 scenariusz nr III/13 – „Ogień – energia – światło”; 

 scenariusz nr III/17 – „Skarby Ziemi”; 

 scenariusz nr III/31 – „Olbrzymy z przeszłości”; 

 scenariusz nr III/66 – „Napięta woda”; 

 scenariusz nr III/79 – „Jak powstaje wiatr?”. 

Warto wspomnieć o cyklu filmów „Wszędobylska matematyka” zawierającego 

filmy instruktażowe dla nauczycieli ukierunkowane na efektywne rozwijanie 

kompetencji matematycznych wśród uczniów w I etapie edukacyjnym. Szczególnie 

inspirujące mogą okazać się zabawy zaprezentowane w trzecim  

i czwartym odcinku cyklu, w których pokazano, w jaki sposób efektywnie 

automatyzować podstawowe umiejętności matematyczne oraz jak wykorzystać trening 

kompetencji matematycznych do rozwijania postawy przedsiębiorczej. Dodatkowo każdy 

film wzbogacony jest krótką animacją do wyświetlenia uczniom,  

w której w atrakcyjnej wizualnie formie zaprezentowano obecność matematyki  

w ich codziennym życiu (tab.3) 

 

Tabela 3. Filmy matematyczne i cele zawartych w nich animacji 

Tytuł filmu Cel animacji 

„Gry matematyczne” – odcinek 1 Uświadomienie uczniom obecności 

matematyki w ich codziennym życiu 

„Hokus-pokus – wyliczanki 

matematyczne” – odcinek 2 

- Zapoznanie uczniów z możliwościami 

wykorzystania szybkiego liczenia  

w codziennych czynnościach. 
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- Zachęcenie uczniów do  wykonywania 

ćwiczeń w zakresie szybkiego liczenia  

i wykonywania działań matematycznych  

„Krzesło prawdy – krzesło fałszu. 

Zawody matematyczne” – odcinek 3 

- Zapoznanie uczniów z zawodami 

wymagającymi myślenia matematycznego. 

- Uświadomienie sobie przez uczniów 

niezbędności znajomości matematyki  

w większości profesji. 

„Przedsiębiorczość lubi cyferki” – 

odcinek 4 

- Pokazanie uczniom związków postawy 

przedsiębiorczej z kompetencjami 

matematycznymi. 

- Zachęcenie uczniów do korzystania  

z umiejętności matematycznych podczas 

wykonywania codziennych obowiązków (np. 

zakupy). 

 

 

Filmy z cyklu „Wszędobylska matematyka” zawierają opis ponad 20 gier  

i zabaw matematycznych, które poddane odpowiednim modyfikacjom mogą być 

wykorzystane zarówno do typowego treningu matematycznego, jak i ćwiczeń 

komunikacyjnych oraz metapoznawczych. Uwzględnienie roli emocjonalnego pobudzenia 

w procesie zdobywania wiedzy o świecie stanowi jeden z kluczowych postulatów 

współczesnej neurodydaktyki. Prezentowane filmy pokazują, w jaki sposób można owo 

konstruktywne pobudzenie afektywne wzbudzić i podtrzymać tak, aby uczeń 

„mimochodem” rozwinął kompetencje poznawcze.  
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Realizacja programu i obudowy metodycznej wśród uczniów 

zdolnych 

Uczniowie zdolni w III klasie prezentują już zazwyczaj określone zainteresowania, 

które nauczyciel powinien wykorzystać do kształtowania ich codziennej motywacji do 

pracy. Ważne, aby podczas zajęć pojawił się moment,  

w którym uczniowie mogą swobodnie opowiedzieć o tym, co wydarzyło się ostatnio w 

„obszarze ich pasji”. Taka otwarta przestrzeń do opowiadania o swoich 

zainteresowaniach pozytywnie oddziałuje na tych uczniów, którzy dopiero poszukują 

swojego tematu/przedmiotu wiodącego. W e-poradniku zaproponowano też scenariusze, 

których cele bezpośrednio odnoszą się do identyfikacji i rozwijania pasji przez uczniów: 

 scenariusz nr III/12 – „Czas wolny od nudy”; 

 scenariusz nr III/38 – „Giełda pomysłów”. 

Ciekawą formą rozwijania zainteresowań uczniów zdolnych są wycieczki 

terenowe, podczas których kształtowany jest zarówno zmysł obserwacyjny, ciekawość 

poznawcza, a także współpraca z innymi (scenariusze wycieczek zamieszczono w e-

poradniku dla klasy III). Organizacja zajęć w terenie daje również szansę na utrwalenie 

w uczniach swoistego skryptu „bycia badaczem”  

w każdorazowym kontakcie z rzeczywistością przyrodniczą lub społeczną.  

Podobnie, jak to miało miejsce w klasach I-II, główny akcent położony jest  

na rozwijanie inteligencji analitycznej, praktycznej i twórczej uczniów zdolnych, 

których równowaga zgodnie z koncepcją R. Sternberga odpowiada za edukacyjny  

i życiowy sukces człowieka. Poniższa tabela prezentuje przykładowe scenariusze 

ukierunkowane na usprawnienie poszczególnych typów inteligencji (tab.4): 

Tabela4. Przykłady scenariuszy rozwijających określone typy inteligencji  

Typ inteligencji Scenariusze 

analityczna - nr III/2 „Matematyczna pocztówka z wakacji” 

- nr III/24 „Trening koncentracji uwagi” 

- nr III/37 „Matematyka wokół nas” 

- nr III/98 „Konkurs logicznego myślenia III” 
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praktyczna - nr III/4 „Przetwory z ogórków” 

- nr III/10 „Spotkanie z wrogiem” 

- nr III/55 „Czy czujesz do mnie miętę?” 

- nr III/63 „Domowa ekonomia” 

- nr III/65 „Prawa dziecka i nie tylko” 

twórcza - nr III/38 „Giełda pomysłów” 

- nr III/45 „Twórcze zabawy z gazetami” 

- nr III/51 „Luka goni lukę” 

- nr III/73 „Bajki na nowo” 

 

Dla uczniów zdolnych przygotowana została również gra rozwijająca jednocześnie 

kompetencje matematyczne i metapoznawcze (opracowanie strategii rozwiązywania 

problemu), pt. „Wartościowe figury” (il.1).  

 

Il. 1. Przykład ćwiczenia z gry „Wartościowe figury” 
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Uczniowie mogą również wykorzystać myślenie twórcze przy okazji radzenia sobie 

z typowo matematycznym problemem. Poniżej zaprezentowano zadanie zawarte w 

aplikacji „Wieża z liczb” (il.2). Uczeń dostrzega, że zadanie może mieć kilka rozwiązań, 

co (jeśli nauczyciel zorganizuje prezentację rozwiązań na forum) pozytywnie wpłynie na 

myślenie dialogiczne (dostrzeganie perspektywy innych ludzi).  

Il.2. Ćwiczenie z gry „Wieża z liczb” 

 

 

Same scenariusze zawierają konkretne wskazówki metodyczne umożliwiające 

wykorzystanie omawianego materiału i przeprowadzanych ćwiczeń do zaspakajania 

specyficznych potrzeb uczniów zdolnych, w tym ciekawości poznawczej i aprobaty 

społecznej (uzyskiwania pozytywnych informacji zwrotnych na temat własnych działań). 

Niektóre scenariusze zajęć zawierają wydzielone ćwiczenia lub zadania dodatkowe 

rekomendowane tylko dla uczniów zdolnych, które mogą wykonać podczas zajęć w klasie 

lub jako praca domowa, przykładowo: 
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Realizacja programu i obudowy metodycznej wśród uczniów  

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi 

 

Program „Doświadczam – rozumiem – wiem” w kl. III kontynuuje cele związane z 

budowaniem przestrzeni współpracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami 

edukacyjnymi (SPE). U dzieci w wieku 8/9 lat są one już najczęściej dobrze widoczne i 

zdiagnozowane, co wywołuje w klasie naturalne zainteresowanie pojęciami takimi jak 

„opinia psychologiczno - pedagogiczna”, „niepełnosprawność”, „upośledzenie”  

i wieloma innymi. Pomimo tego, że dzieci znają się już dość dobrze, warto jednak 

kontynuować zajęcia, których celem jest pełne włączenie w społeczność klasową dzieci 

zagrożonych ryzykiem wykluczenia społecznego. Podobnie jak w poprzednich klasach, 
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uczniowie zachęcani są do świadomego budowania „mrowiska przyjaźni”  

i chętnego wspierania rówieśników potrzebujących ich pomocy. Szczególnie warty 

zrealizowania w tym kontekście jest scenariusze III/40, III/41, III/55 i III/61,  

w którym dzieci uczą się rozpoznawać i nazywać swoje uczucia (III/255), aktywnie 

słuchać swoich rówieśników i udzielać im wsparcia rówieśniczego poprzez zauważanie i 

relacjonowanie ich wypowiedzi (III/40), rewidują swoje wyobrażenia  

o własnych i cudzych talentach i mocnych stronach (III/41) oraz uczą się życzliwości i 

rzetelności we wzajemnych kontaktach a także poznają zgubne skutki plotkowania 

(III/61). 

Ze względu na przygotowane w programie dostosowania może on być używany w 

klasach, w których uczą się dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Wszystkie 

filmy z serii Żywioły Ziemi” zostały opatrzone profesjonalnie przygotowanymi napisami 

dla uczniów słabosłyszących, zawierają także tłumaczenie na język migowy. Pomimo 

tych dostosowań nauczyciel powinien pamiętać, że dzieci słabosłyszące, nawet 

wspierane najnowocześniejszą technologią, maja problem  

z uczeniem się incydentalnym a w związku z tym mogą u nich występować braki  

w zakresie wiedzy ogólnej. Warto zatem przed przeprowadzeniem scenariusza zajęć z 

wykorzystaniem filmu sprawdzić, w jakim zakresie uczeń rozumie stosowane  

w filmach pojęcia i terminy, tak, aby w razie potrzeby wyjaśnić je na zajęciach 

rewalidacyjnych czy dydaktyczno-wyrównawczych poprzedzających lekcję. Taki tryb 

postępowania pomoże uczniowi w pełni skorzystać z ciekawego materiału filmowego.  

Dla kl. III przygotowano także zestaw scenariusze bezpośrednio omawiających 

problemy osób ze SPE. I tak w sc. III/83 uczniowie zapoznają się  

z problemem dysleksji. Jest to problem szczególnie istotny dla kl. III, ponieważ właśnie 

wtedy u niektórych uczniów trudności w czytaniu i pisaniu stają się na tyle widoczne i 

dokuczliwe, że rodzice  podejmują decyzje o podjęciu diagnozy psychologiczno-

pedagogicznej. Zarówno samo dziecko z ryzykiem dysleksji  

jak i jego rówieśnicy maja prawo do tego, aby poznać we właściwy dla siebie sposób  

mechanizm tego zaburzenia - pomoże w tym prezentacja multimedialna przygotowana w 

oparciu o literaturą tłumacząca mechanizm powstawania dysleksji  w języku 

dostosowanym do możliwości odbiorczych dzieci. Dysleksji często towarzyszą zaburzenia 

koncentracji uwagi, dlatego warto z dziećmi zrealizować także  scenariusz  III/24, który 

zawiera interesujące ćwiczenia poprawiające koncentrację uwagi, które można zalecić 
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zarówno uczniom z ADHD czy dysleksją,  

jak i tez  wszystkim innym uczniom.  

Autyzm 

Współcześnie specjaliści postulują, aby w postrzeganiu niepełnosprawności 

korzystać nie tyle z modelu tradycyjnego zakładającego, że niepełnosprawność jest karą 

i nieszczęściem czy tez modelu medycznego, w którym szukana jest przede wszystkim 

przyczyna niepełnosprawności i medyczne sposoby jej wyeliminowania, ale z modelu 

społecznego i modeli praw człowieka. Przy realizacji scenariusza III/65 warto zatem 

wspomnieć (zwłaszcza wtedy, kiedy w klasie uczyć się dziecko  

z niepełnosprawnością) o Deklaracji Praw Osób Niepełnosprawnych (2006, Polska 

ratyfikowała ja w roku 2012), która gwarantuje dzieciom i młodzieży  

z niepełnosprawnością m.in. prawo do edukacji dostosowanej do ich potrzeb. 

 Obudowa dydaktyczna programu DRW dostosowana jest do potrzeb uczniów  

z dysfunkcją słuchu i wzroku (szczegółowe  informacje znajdują się w instrukcji  

dla kl. I). Ważna rola nauczyciela jest zadbanie, aby te formy dostosowania były przez 

ucznia regularnie wykorzystywane. Szczególnie istotne jest także stałe monitorowanie, 

czy proponowane uczniowi formy dostosowania spełniają swoją rolę i rzeczywiście 

poprawiają możliwości korzystania z materiałów dydaktycznych, Należy przy tym 

pamiętać, że niektóre wady wzroku i słuchu mają charakter postępujący i  ustalone 

formy wsparcia mogą nie spełniać swojej roli w okresie późniejszym. Dotyczy to np. 

wielkości druku potrzebnego na kartach pracy. Jeśli  

z biegiem czasu okazuje się on zbyt mały, należy zwierzyć czcionkę stosowaną  

w materiałach dla ucznia a także skonsultować z rodzicami i specjalistami inne formy 

pomocy, np. zwiększenie godzin konsultacji indywidualnych z nauczycielem czy też 

zakup powiększalników i innych pomocy optycznych.  

  

Ogólne wskazówki metodyczne do realizacji zajęć terenowych  

w klasie III 

Zaproponowany zestaw scenariuszy dla klasy III w innowacyjny oraz ciekawy 

sposób wprowadza najmłodszych uczniów szkoły podstawowej w bogaty zasób wiedzy 

naukowej o otaczającym świecie w formie dostosowanej do wieku  
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i możliwości poznawczych dziecka. Poznawanie otoczenia, mechanizmów rządzących 

przyrodą czy funkcjonowania antropogenicznych elementów środowiska geograficznego 

ściśle związanych oz codziennym życiem odbywać się może  

w formie zajęć poza budynkiem szkolnym, gdzie młodzi ludzie „namacalnie” nabywają 

wiedzę i umiejętności. Taka forma jest nie tylko wysoko skuteczna metodycznie, ale i 

ciekawa dla ucznia, pozwalająca na integrację informacji  

z różnych dziedzin.  

W scenariuszach zajęć terenowych dla klasy III proponuje się by uczniowie stali się 

Obserwatorami Przyrody. Głównym zadaniem, jakie będą wykonywać to uzupełnianie 

poszczególnych kart w Zeszycie Obserwatora o wyniki wykonanych obserwacji. Ich 

zakres obejmuje obserwacje zarówno fitokomponentów ekosystemu przyszkolnego jak i 

elementów pogody czy zjawisk astronomicznych. Podczas wykonywanych pomiarów uczą 

się posługiwania różnymi przyrządami, zarówno  

w aspekcie metodycznym jak i technicznym. Cyklicznie wykonywane obserwacje 

wprowadzają w świat tworzenia nauki i wyjaśniania procesów zachodzących  

w przyrodzie. Zaproponowany w scenariuszach układ zadań uczy systematyczności oraz 

pokazuje jak ważna jest kompletność pozyskiwanych informacji do wyjaśniania 

otaczającego nas świata.  

Oprócz wykonywanych obserwacji uczniowie rozszerzają swoją wiedzę botaniczną 

przy jednoczesnym inwencyjnym nadawaniu nazw obserwowanym  

w innych ekosystemach roślinom. Ponadto poznają pośrednio (a przy odrobinie szczęścia 

bezpośrednio) świat zwierzęcy okolicznych lasów. Poznawanie tropów zwierząt, zarówno 

w najbliższym otoczenia jak i w warunkach leśnych jest atrakcyjną formą poznawania 

zwyczajów dzikiej zwierzyny, a także formą uczenia się odpowiedniego zachowania w 

ich ekosystemie. W tym duchu będą podejmować aktywność proekologiczną przez 

dokarmianie dzikich zwierząt w zimie, zakładanie budek lęgowych dla ptaków czy 

sadzenie roślin przywiezionych ze szkółki. 

Uczniowie uczą się także o antropogeniczne elementach środowiska 

geograficznego, które ściśle związane są z życiem codziennym. Poznają funkcjonowanie 

lokalnego ujęcia wody czy szkółki roślin. Niewątpliwie ciekawym wydarzeniem może być 

uczestnictwo w obchodach Dnia Ziemi, gdzie  

w urozmaicony sposób mogą rozszerzyć swoją wiedzę o Ziemi, uczestniczyć  
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w konkursach.  

Zajęcia terenowe w swoim zakresie oprócz treści przyrodniczych zawierają istotne 

elementy edukacji dla bezpieczeństwa. Uczniowie uzupełniają poznane  

w klasie II zasady bezpiecznego przebywania w różnych ekosystemach o nowe sytuacje i 

miejsca.  

Podczas zajęć terenowych uczniowie posługują się zarówno informacją 

przekazaną przez nauczyciela, jak i sami szukają wiedzy w różnych źródłach:  

od pisanych po wirtualne korzystając z zasobów Internetu na przekazanych tabletach. 

Następuje tu korelacja oraz weryfikacja informacji źródłowych  

z otaczającą rzeczywistością: uczniowie mogą porównywać i uzupełniać informację 

pisaną z informacją „obserwowaną”. 

Bardziej szczegółowe informacje na temat organizacji wycieczek szkolnych  

z uwzględnieniem aspektów prawnych zawarte zostały w „Instrukcji stosowania 

programu nauczania i obudowy dydaktycznej dla klasy II”.  
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